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Metodo de gradiente: solución recursiva al filtro de Wiener (I)

Ejemplo 1: predicción lineal de un proceso AR(2)

A(z)=1-0.5z-1+0.9z-2 λmax=7.39           λmax/ λmin=1,71 hopt=[0.5   –0.9]

μ=0,001
h(0)-hopt(0)

h(
1)

-h
op

t(1
)

Superficie de error     hopt=(0.49265    -0.90095)     Cond=1.6985
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μ=0,005

Metodo de gradiente: solución recursiva al filtro de Wiener (II)
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h(0)-hopt(0)

h(
1)

-h
op

t(1
)

Superficie de error     hopt=(0.73658     0.13968)     Cond=12.7967
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Ejemplo 2: predicción lineal de un proceso AR(2)

A(z)=1-0.75z-1-0.125z-2                    λmax=6.8  λmax/ λmin=13 hopt=[0.75   0.125]

μ=0,001

Metodo de gradiente: solución recursiva al filtro de Wiener (III)
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Metodo de gradiente: solución recursiva al filtro de Wiener (IV)
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h(0)-hopt(0)

h(
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Superficie de error     hopt=(0.73658     0.13968)     Cond=12.7967
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μ=0,25 μ=0,2934

Metodo de gradiente: solución recursiva al filtro de Wiener (y V)

Ejemplo 2: Límite de la convergencia dependiendo de μ         
Cotas:        2/(Qrx(0)) = 0.2714             2/λmax = 0.2930 
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LMS: solución adaptativa al filtro de Wiener (I)

Ejemplo 1: predicción lineal de un proceso AR(2)

A(z)=1-0.5z-1+0.9z-2                 λmax=7.39 λmax/ λmin=1,71 hopt=[0.5   –0.9]
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LMS: solución adaptativa al filtro de Wiener (II)
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LMS: solución adaptativa al filtro de Wiener (III)
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Ejemplo 2: predicción lineal de un proceso AR(2)

A(z)=1-0.75z-1-0.125z-2                    λmax=6.8  λmax/ λmin=13 hopt=[0.75   0.125]
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LMS: solución adaptativa al filtro de Wiener (y IV)

h(0)-hopt(0)

h(
1)

-h
op

t(1
)

Superficie de error

-0.6 -0.4 -0.2 0 0.2 0.4 0.6

-0.6

-0.4

-0.2

0

0.2

0.4

0.6

μ=0,005

Ejemplo 2

0 200 400 600 800 1000 1200 1400 1600 1800 2000
-0.1

0

0.1

0.2

0.3

0.4

0.5

0.6

0.7

0.8

0.9

Iteración

A
m

pl
itu

d

Evolución del filtro

Filtro de Wiener


